#058 Pokémon Anjing Kecll Tinggi,0.7m _Berat,19.0kg

~ g A :
g ook Nyala Api Ganda GX 200+
\ Jika|Pokémon inil mengenakan setldaknya graf@ekstra
Q7 i ~ erusakan dafi

o darifyangidibutuhkanfuntuk seranga
éangan linilbertambah’sejumlah [00; kerusakan dai
4seianganiiniktidaiddipengaruhi ef dlalaml Pokémen)
Bertarung lawan®[Pemain hanya da menggunuk
serangan’G X dalam sebuahipermainan.] i
lemahan @ X 2 | Resistansi Jundur %) oK) oK) o 3 Kelemahan (@) X 2 | Resisgap Mundur ) o) oK) oK)

A : (" Peraturan TAG TEAM
. 4. Ketika kartu TAG TEAM milik
<) (c) 24 M0, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Paint.

Z | " e 7 L ”
Egd 146 Pokémon Lidah Apl Tingg.,2 Om _Berat,60.0k ( m
p TR apat dlgunakan ﬂ[@ﬁ@n}aﬂ
ility ) . okemon il tarun
: S k e@mﬁmya Energl Q) ey L?
7 ] ; L \T' AienatsendinilkelRokemonfinigec = H

Kelemahan 4) X 2 | Resistansi @ -20

Kelemahan (@) X 2 | Resistansi

Kelemahan (@) X 2 | Resistansi Mundur ) hhin @ x D | Resistansi  J Mundur )




Kelemahan (@) X 2 | Resistansi

Mundur ) " : O Kelemahan (@) X 2 | Resistap Mundur ) ) )

@ |gunakan =l Ry ® sendlrl |] Q_N E #721 Pokémon Uap Tinggi,1.7m Berat,195 mq
I3 K(‘rr.u PeganganTrasthemudlan.ken an

Kelemahan (@) X 2 | Resistansi

'I\_\+//
depan: kerusa @),‘ﬁ@
18 Polren il

erE)an S "‘e\ ‘ks [dag}

eacsaleC S ity
hkan untu kserangan iniy |um|ah @ng(dilempary
a kerusakan yang dlberlka bertambah)
100} untuk fdenganihasilfsisitdepany
anyal menggunakanj/RkalifseranganlEXgdalam]

rmainan’| { i

| Resistansi w-' undur ) oK)

TEAM

Ketika kartu TAG TEAM milik |
ain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.




tadium sendiri yang
tidak membutuhkan En

Kelemahan @) X 2 | Resistansi Mundur )

MITepusunglRada

(Kenusakan)yal zg (diterimalRokémonlinildari[serangan|berlcurangy

fsejlmlahg30:(setelah Kelemah

[
N |
@@}~ Percilan]Roke
Keeok MermbalERHCS i Peteimen AT oe
DecldsesukanyaySeiangan]iniimembe jikan)

kepusakan]
fsejumlahl6OluntulitiapliaituyangldikecaldiembalilkelDecky

G Sumber Ai

[Kenakanisesukany|Enghe [Kanculpeganzantsendini

pac:la Rokémenlsend d.".,IR gaain’hanyal ﬂ
kali atqmalsebuah;permainany]

{Rerisai Be =

mon Bertarung dan

\ =
Badai Jarum GX

_ﬁ\;ﬂ emberikankentsakan sejumlah
Kemon| lawan yang{menmilikiflokeniKertisakan$
[Resitansi Rokémon €adangan td pengaruhiji

lakmermpengaruhiju
{[Remanfhanyafidapat {IRKail
sebuahipermainan!]|

lemahan @) X 2 | Resistansi

Peraturan Poké
KO, pem an akan meng:

=

Pokérmon Tempurung Tinggi,1.6m Berat,85.5kg

Kelemahan @) X




ergil @YldaniilashisendiiilpadalINRoKEMSn
\?

fGiTenakan] pd03
gunakanj/JKal sciangt

K
wan akan menga

| kali ada giliran
n Misty dari Tr:
rli

 Kelemahan 4) X 2 | Resistansi  Kelepdahan 5 Mundur )




?%?fw

7m Berat,16.8kg

Mundur  Keleg ps Mundur )

T +\ —=

| .

kerusakan'darilserangan'Pokéme

/6% Pedang Sbmil
rusakanj(darifserangaginitidakddipengaguhi

lami Pokémon Bertarung

]

 Kelemahan @ x 2 | Resistansi Mundur ) ) oK)




Lo T2 B it s sk Semeld
REKemonYBasichyangladald fantaranya¥seb
[kembalifsisaftea aunyatie]

3 X

Mundur @

K
wan akan menga

Mundur ) Kelemahan @) X 9 | Resistansi Mundur )




Kelemahan (@) X 2

| Resistansi

Mundur )

Kelemahan (@) X 2

» Resistansi

Mundur ) ) 40 )

/

0

\} {mm@ [}m“ﬂma st
me

x
Wﬁ ey kerslan da /
jma Pokementini 2100 (setelah

ualkan dengan elemahan dan Resmansﬂ)"[Pemum g

dapat menggunakan 0 {aliF¥s = fdalam|
ermaman]

| Resistansi Ao @@@@ §

Ketika Pokémon-GX milik sendiri
KO, pemain lawan akan meng:mbil 2 Kartu Point.

: e
Kelemahan @) X 2 | Resistans

Kelemahan @) X 2 » Resis

Kelemahan @) X




kéMon Penyepak Tinggi,1 5m Berat,49.8kg

Mundur )

X &
£ ‘

N

T\ #111_Pokémon Duri Tinggi.1.0m Berat, 115.0kg '»4

 Kelemahan @) X 2 » lslshnsl Mundur ) ) oK) )  Kelemahan @ x 2 | Resitansi

#1471 Pokémon Tempurung Tinggi, 1.3m & ‘E
-
Ability )

Mundur )




B pot
gy
A ! :

Selaman Liar G.

Seranganmemberlkan [kgm.sa[tqur,a 50 unek
Energl yajg dlkenakan PadasReKkemon) Bertarung

[awany/Remai mengg kan ialifserangan
WCX dalamfsebuah¥permainant]

Ketika Pokémon- G X milik sendiri
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

Resistansi

Kelemahan @) X 2

Kelemahan (@) X 2

| Resistansi

Mundur )

Kelemahan @) X 2 usl p




[
@ ekémon Emanasi Tinggi,0.7m Berat,20.2kg #448 Pokémon Aura Ti

%)

N

Mundur )

e — T
[/ #566 Pokémon Burung Pertama Tinggi,0.5m Berat,9. Skagmy -

| cgeo -

el nanglawangberikutnyal
™M 2/

Resistansi

Katika Pokémon-G X milik sendiri
eng-mbil 2 Kartu Point.

4

Mundur ) ) ) &)  Kelen Mundur )
T y




#739_Pokémon inggi.0.6m Berat,7.0kg

Kelemahan @ X 2 | Resi Mundur () 40 ) )

Kelemahan @) X 2 | Resistansi b unaur Y

q o HRET )
:'o h %

Kelemahan @) X 2 ‘ | Resistansi

Kelemahan @) x 2 | loslst;mi

sﬂmm}d}n Bolincultiap)
,\ , padal >

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, buang | Energi

" ;
ke GX/EX Ikmn kenusakanKdarl e e —
U ambl 9 ttambahan Perk"mp”/a” Ge,ap G{_ pada Pokémon Bertarung la van ke Trash.

(%0505 ,€:~+Zig3fa//Gx 0 / i e L
' jﬁd Fwadifer = &3 Menyeret

J]lk@ﬂ?u Weh Mg Energf ekstra, oy B 8

i yeng dbvadien untk s ini : ipfeneen 2@]}3@ dariTrash kS masingTmasing{Rokemon

Gh?ﬂ fatas) h’l:‘( lmm ka‘ﬁn:d}n, [Rerm 'n hanya=d mdapat menggunukan ﬂ \
y - @‘3 dalam

Peroturon TAG TEAM Sobbabikel
lllus. Mitsuhiro Arita 'Ketika kartu TAG TEAM milik Hius Sekio buah kelua

lilus.Mitsuhiro Arita — -
@b) B 097204 RR sendirl KO, pemain lawaBakaH) mmpmb“:& ) 0 098204 RR it KOPgémain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

N




Evolusi dari Alolan Meowth

T~

N

L emen linffudaldmenesima efek darigserangan termasuk
kerusakan/dayil \WAG TEﬂMIIawan, UltralBeast

adaPokemo
] Ikdﬂ@?adhudh permi
mahan @ x 2 | Resistansi @ -20

ban Graphics ¥ Paraturan Pokémon-GX

in lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

8 10020arr /

Kelemahan .x2 | Resistansi @ -20 Mundur )

'mon ini berkamuflase di pan malam untuk

adang menyer

%
3

#658_Pokémon Ninja_Tinggi,1 5m_Berat. 4gf0%By

DK Menjatuhkan

Pilih | Pokémon yang memiliki HP paling rendah di antara
semua Pokémon di Arena kedua pemain selain Pokémon
ini. Pokémon yang dipilih akan KO. (Jika ada lebih dari |
Pokémon dengan HP terendah, pilih salah satu.)

(209 Tebasan Kabut 70
Kerusakan akibat serangan ini tidak terpengaruh oleh

Kelemahan, Resistansi, dan efek yang sedang dialami
Pokémon Bertarung lawan.

Ketika Pokémon- G milik sendiri

#088 Pokémon Lumpur Tingg;,0.7m Berat,42.0kg

o Mengumpulkan

Ambil 2 kartu dari atas Deck sendiri.

QOO

Bom Lumpur

(Abitiey ) Konek5| Bayangan

Dapat dlgu nakan{.berk aI| padaygiligan) il pindankan
| Energl Dasar @} kena'kan padajRokemonydi/Atenal
\ sendlrl ke Pokem diri Ialnnya

Fo@ s Seiarien e

/a Manuver Malam GX J

Yai sesukanya'PokémoniBasic/dariBDecki sendlrl
Pote&mon Cadangan sendirifikemudiankocolkdecid Remain]
hanya dapat, menggunukan ] M@" @ 'Jmadhzﬂh

permainan}]

elemahan @ x 2 | Resistansi @-20

Hius.aky CG Works e Pokémon-GX milik sendiri
Ovoisoine KO, pemain lawan akan meng: mbil 2 Kartu Poin.

#686 Pokémef Berputar Tinggi,0.4m Berat,3.5kg

Mengecoh

bah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi
Pusing.

Mundur %)

nanya, Pokémon ini
sermukaan tubuhnya

o

&3 Racun Panik 20

Mengubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi
Racun, Luka Bakar, dan Pusing.

/“l /\‘1 :)

Bom Lumpur

lllus. MAHOU
B 1027204

Dapat digunakan | kali pada giliran sendiri. Letakkan |
Token Kerusakan pada Pokémon ini.

Jeritan Kesedihan 10+

Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 30 untuk
tiap Token Kerusakan yang dimiliki Pokémon ini.

Kelemahan R Mundur ¥*)

lllus.Kagemary Himeno

e 105/204

Hipnotis Pengendali
Lihat Kartu Pegangan lawan. Pemain dapat membuang |
Pokémon lawan di antaranya ke Trash. Jika dilakukan, pilih |
serangan (selain serangan &GX) dari Pokémon tersebut
untuk dijadikan serangan ini.

%E3¥  Tekanan Kegelapan 80

Buang ! kartu dari atas Deck lawan ke Trash.

S tir 5

Yusuke Ohmura ancarkan cah la di tubuhnya
kan pikira n menarik mereka
ujung siripny m.




e Yveltal

i gon Penghancuran Tinggi,5.8m Berat,203.0kg

b Terobos 20+

Jika ada kartu Stadium diArena, kerusakan dari serangan ini
bertambah sejumlah 20.

$%€2  Hantaman Bayangan 120

Taruh 3 Token Kerusakan pada | Pokémon sendiri.

Kelemahan (4) X 9 | Resistansi @ -20

llos.sui Ketka hicupnya mon ini dapat menyerap er
kehidpan dari setiap makhluk hidup dan berubah menja
kepomy li lag

e
den;gan Pokémo@gan.

Kerusakan dari serangan ini bertambah sejumlah 20 untuk
tiap Pokémon lawan yang memiliki Ability.

EXENEN  Kejutan Pikiran 80

Kerusakan dari serangan ini tidak dipengaruhi Kelemahan
dan Resistansi.

phal @ x 2 | Resistansi @ ~20

at merebut apa pun y

@ Buang | kartu dari atas Deck lawan ke Trash.

B RNafsufMakan
dlgunakan I|kalilpada'gilitanisendiri
darl (Karcu! Pegangan sendiri kg{'lrra
okemen |n|sejuma 0"

OJ ,
65 +

—-m%- """
@KQ?CM ;Eq, ke atas hmgga permaman

beral(hir.) SRR ﬂjﬂ setidaknya“masing =
tﬁr;sﬁng

u&—\(’_ﬂiﬂ lelstiaYdarnipyangtdibutuhkan wtale
gan]ipiamb 2} lt@am sendlrl [Remain hanya dapat
[iengstinakal Ik ddlﬂm
K X2 | Resistansi 7 Mundur %) @\)

Peraturan TAG TEAM

Ketika ka tu T M milik
sendiri KO, pemain lawan akan mu.,mb.l

\\

0@@ @SinanTerkuser
Kenakan sesukanyaipalinglbanyaki3iEnergil> Dasar dari[Decks
sendlrl pada Pekemon sendinil Kemudlan kocok Deck: A

a

‘ &+ Pc ngubah Clptaan GX

[Glinggalpeima @u betakhirkerusak: ibat serangan(dari

Rolg€mongsendiri padajRokémon Bertarung Iawan® |

efu Iah/30 (sebelum disestiaikanydengal
Cm Reslstansl )rlka Pokemon ini;mengenakan

[T Bertarungilawan K@ karer}a kerusakan! aklbat

-

{serangﬁ P\okemon rendlrl [Pema

Gigitan Gunung

$(SEIER Perjamuan Merah 120

Jika Pokémon Bertarung lawan KO akibat kerusakan dari
serangan ini,ambil | Kartu Point tambahan.

ing belum diketahui
suatu karena g

S 2
hpw @

QN
SAURS
[hamwﬂkmm?n*@
ka Isendiilce
ikan ‘Q}L‘Jﬂh”

8
Renyelesaian) N dariilKal

ndii/di' 'I' fiseR
ker "L i/ éimii}dh pach | Refeimen | |
€adangan]lawanlai Pokemon
kerusukun] {hanyal
(dalam{sebuahipermainany] @
i BHundur B B B

Ketika kartu TAG TEAM milik |
sendiri KO, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

Poké ini tidak terkena efek (kecuali
: okémon lawan.

Kelemahan @) X 2 | Resistansi Mundur ) %)

Mundur %) )



Kelemahan @) x 2 | Resistansi Mundur ) ) oK) Kelemahan @ x 2 | Resissapsi ()°  JH Mundur )

Kelemahan @) X 2 | Resistansi Kelemahan @ X 2 | Resistansi

#016_Pokémon Burung Kedil Tingg1.0. EK

&
epat 10+

Lempar koin | kali. Jika*nasilnya sisi depan, kerusakan
yang diberikan bertambah sejumlah 10.

"kaﬁﬁ!ﬂﬂ Tl *® Seral
elDec L ka da
i lEners/ '@ lr

| Resistansi @ -20 | Mundur ) )
Mllus.Mitsuhiro Arita

Xetika kartu TAG TEAM milik i Kizuki Pidgey memiliki kemampuan mengenal arah yang sangat |
© 125204 mR L/ f P DGrsin v s menpamb3 v P tajam. la mampu pulang ke sarangnya dengan pasti, sejauh J
e

apapun ia dipindahkan dari lingkungan yang dikenalnya.




o B

smce1) Pidgeotto

Ly

i dari

\ 4
Pos Udara

Dapat digunakan | kali pada giliran sendiri. Liha
dari atas Deck sendiri dan tambahkan | di an
<7Karcu Pegangan sendiri. Pindahkan sisa kartd

eck. @
Hembusan %b’

| Resistansi @ -20 )] Mundur )

P

Kelemahan (%) X 2

llus. Mizve

(©) 1277204

Pidgeg@memiliki daerah teritorial yang sangat luas.
e i li
i mpat tinggalnya. Jika daerahnya diganggu, ia tidak

egan menghukum lawannya dengan cakarnya yang tajam.

mbil
J‘&n@ 'Regangan!
hanya'dapat digunakanfliiialilpadajtiapigilir:

P ‘
=7 X ) MPembalasanjDendam 10+
Kerusakandafilseranganlinilbertambahfegjumlant20 untuk /
tiap Po‘lg'_mon pangfad: | “4’\"' lahjkenusakan
\ maks!mal N ; ®
\
(RS Sayat Ba 150
Pekémen [N Tde dan Gadan
dapat 1 ] (el [dalan]
[sebaahfpermai #
Kelemahan @) x 2

Illus. PLANETA Igarashi

)

undur ) )

T rev——
KO, pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

']
4 Peraturan Pokémon-GX

-

kerusakan|darifseranganiinifbertambahlsejumlahl

(E2E2E% Kombo Keluarga GX

8 e Gt atins ek semdil e By e
[menggupakaniifialiseranganiGXgdalamisebuahibermainan?/ig

| Resistansi

_{ Peraturan Pokémon-GX
Ketika Pokémon-£5X rilik sendiri
KO, pemain lawan akan mengambil 2 Kartu ¥ ofnt.

lllvs.aky CG Works
(©) 1337204 RR
0 Pokémon

]

Perkumpulan Kucing
ada Pokémon ini di Arena, semua serangan Pol
g memiliki serangan Caturday di Arena sendiri tidak

Dnembutuhkan Energi.
PRSP Qo

Ambil 2 kartu dari
kondisi Pokémon

K

eck sendiri. Kemudian, ubah
njadi Tidur.

ambukan Ekor

30
N
R

Pokémon ini sangat suka koin. Jika kamu ggefigerin¥a koin,
kamu dapat menjadi teman Meowth deffg h. Tetapi
karena sifatnya yang plin-plan, biasa fabatan tersebut

tidak bertahan lama.

Cakar Peny: 90

I Resistansi

Kelemahan @ x 2 | n.;w@ | Mundur )
1l

Pokemgndhi banyak disukai oleh orang-orang kaya. la juga
sering dicari oleh para pemburu yang ingin mendapatkan
perhiasan yang terdapat di dahinya.

imiso

(¢) 1297204
kémon.

®

Ambil | k atas Deck untuk tiap Pokémon di Arena
sendiri mi rlukan 4 Energi untuk Mundur.

& Tamparan Lidah

L(‘h\%\!@@@ )

lasering menjilat segala gaam: menjadi bersih dengan
lidahnya. Apapun yangljila¥ya menjadi bau, sehingga tidak J

Menggelinding%®

HXH)  Licks Go Crazy 90
Buang | kartu dari Kartu Pegangan lawan ke Trash secara
acak, buang | kartu aliws Deck lawan ke Trash, dan

buang | Energi yang n pada Pokémon Bertarung
lawan ke Trash.

40

<

Kelemahan @) x 2
llus.tetsuya koizumi

(¢) 131204
kemon.

| Resistansi sistansi

Kelemahan (@) x2°

‘0 | Mundur X K J %

Pokémon ini lebih ahli menggunakan lidahnya daripada tangan
atau kakinya. Ia bahkan dapat mengambil sebutir kacang
berukuran kecil dengan lidahnya.

Hlus.Suwamg

mo

jelas apakah benarJaeg ersih.

#137 Pokémon Virtual Tinggi,0.8m

PN

® Digich ((\
Lempar koin 3 kali. Un lemparan dengan hasil sisi

depan, tambahkan | Ei dari Deck sendiri ke Kartu

Pegangan setelah memperlihatkannya ke lawan. Kemudian,
kocok Deck.

@ Ikuti Ekorku
inkan sesukanya Eevee dan Eevee GX dari Dec| i
gai Pokémon Cadangan. Kemudian, kocok

9

Serudukan 10

*® \Q Titik Tajam 10
Kelemahan @ x 2 | Resistansi \@ | Mundur R ) 2 | Resistansi | Mundur ) )
I oo Gen Poké m A e R o imgkungan Yoshida Pokémon ini dibentuk 20 tahun lalu oleh ilmuwan yang ingin
Ak sekitagaa. Wajalthya pun mulai berubah mirip dengan wajah mengeksplorasi luar angkasa. Impian mereka masih belum
(©) 1347204 PEM\ i J (©) 135204  tercapai, J
Pokémon.

%’b
N4



#474_Pokémon Virtual Tinggi,0.9m Berat,34.0kg

Kode Hob

i @ Dapat digunakan berkali a giliran sendiri. Kenakan
® Tarikan Ganda \ | Energi Spesial dari Kafty Pégafigan sendiri pada Pokémon
\<7meil 2 kartu dari atas Deck sendiri. Q

sendiri. % : A ; 10 =
@Q K Serangan Ber, 30 R %engamuk 120 (3 Kesalahan Kri

»
Mengubah kondisi Pokémon ini menjadi Pusing. @ Sipalne Danyaldl0]kar R IDe c kisendirilkejliashy
(dalapmse d
g o,

3
na ‘giliran| sendirif
e 0

ol 5
Q 1 keéb seramgan &< %4’7 permainany]
Kelemahan @) X 2 | Resistansi ) Mundur ) ) ) @ x2 | Resistansi Mundur g r\" ) K
B al tidak akan mati di luar angkasa yang hampa udara, 5 Misa Tutsui yang salah ke, los PLANETA T T TE—
b Tt B dapat bergerak dengan leluasa di kondisi Perilakunya terasa aneh, jadi eksperii bt mungkin pe— i
(© 1367204 e iz J (© 137208 gagal. J [ 0 138204 M4
kémon. kémon. ——— . ©2020 Pokémon

< )
L &

&
Q2= Purugly w120 ¥
6 ? 3 s, ey ’ '

#431 Pokémon Bermuka Dua Tinggi0.5m Berat,3.9Kg

-
O% Supersonik &

urday @ ?®® Stray Cat Dasl-wo”;b 30
Mengubah kondisi Pokémon Ber@awan menjadi Ambil | ri atas Deck sendiri. Kemudian, ubah % Buang | kartu dari Kartu Pegangan la ke Trash secara
Pusing. N\

kondisi i menjadi Tidur. acak. Jika Pokémon ini berevolusi dari Glameow pada
> Q 6 giliran ini, kartu yang dibuang adalah 2.
4 BRK  Taring @s 90+ @ Ekor Boing Boing
b8 ¥on

Jika pemain tidak memili

GX/EX di Cadangan igan ini memberikan kerusakan sejumlah 60 kepada | @@@ Me@g Keluar 80
sendiri, kerusakan yan an bertambah sejumlah 90. Pokemon GX/EX lawan. [Kelemahan Resistansi
Pokémon Cadangan tidak pengaruhi jugl kan.]
Kelemahan (4) X 9 | Resistansi @ -20 | Mundur * ) @ Kelemahan @) X 2 | Resistansi L@u * ) Kelemahan (@) X 2, sistansi | Mundur LR J%
L feet Pokemon DifeRNnf Il § 9 % L puts bagaikan Llezeay Ketika ia senang, Gla n era;kan ekornya dengan Lleigadls e Pokémon ini mengikatkan ekor gandanya di pinggang agar
penguasa langit. Ketika mendarat, ia menjadi lemah dan - o 2, e Wi
lambat. @140/204 indah seperti P'“R afiba. J @ 4 nampak kekar.
kémon. €

2 &
L
%

P ) | #759 Pokémon Menggapai-gapai ngg.,
Pendengaran \Q ((\Q
p— = & # D; nakan | kali pada giliran sendiri jika Pokémo
? Cari Camilan a@émon Bertarung sendiri. Ambil | kartu (@& ®®
Dapat digunakan | kali pada, giliran sendiri. Lempar koin | ndiri.
kali. Jika hasilnya sisi @indahkﬂn | kartu dari Trash '\Q( Lempar koin hingga hasilnyd sisi belakang. Kerusakan yang

sendiri ke atas Decl T'setelah memperlihatkannya ke diberikan bertambah sejumlah 30 untuk tiap lemparan

lawan. Giliran p: kan selesai setelah menggunakan &‘@@ Tamparan Menghi% 30 dengan hasil sisi depan.

Berg rus Menerus 10+

Ability ini. Pulihkan HP Pokémon ini sejumlah 30.

Kelemahan% | Resistansi | Mundur ) Kelemahan @) x 2 | Resistansi \@ | Mundur ) )

e e Munchlax akan menelan segala sesuatu yang nagsalsbisa Mlos.svi Pokémon @ R e pesadi
dimakan. Perutnya cukup kuat untuk menoggna n yang o teling, gagBunakan suara detak jantung mereka untuk
(©)142/204  telahbusuk sekalipun. \ J (©) 1437204 mw% A J
Pokémon.

\Q) Q> X %
(\Q O’(b@ @ N4

| Resistansi | Mundur 0K )

Stufful tidak suka dipeluk atau disentuh dengan cara apa pun.
Pokémon ini akan menggeliat, memberontak, dan melawan
dengan kekuatan luar biasa. J




&

S

.{STAEEU

£

Bawa Lari
Selama Pokémon ini adalah Pokémon Cadang i
yang dibutuhkan Pokémon Bertarung sendiki
<7Mundur berkurang 2.

XXX  Lariat 120
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Mius.Akira Komayama okéfiophy memiliki kekuatan fisik yang luar biasa. Banyak
@ 3 butnya Pokémon paling berbahaya di wilayah |
) 145/204 ¢
Pokémon £\ J

0

9@@ Hati Pembalas 30+
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mengambil 4 dari atas Deck sendiri. Kemudian
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Tambahkan 3 Qdari Trash sendiri ke Kartu
Pegangan ir’setelah  memperlihatkannya ke
lawan.
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Kartu ini dapat dimainkan ke Arena sebagai P x@
endiri

(-7, Basic tipe X dengan HP sejumlah 60. P pat
= membuang kartu ini ke Trash pada saat

Kartu ini tidak bisa Mundur. %®

in dapat menggunakan lebih dari
pada giliran sendiri.
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Pegangan lawan ke Deck. Kemudian,pemain lawan
mengambil Kartu Pegangan dari \ mlah Kartu
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pada giliran sendiri.
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P Pemain dapat dan memasang Pokémon
56! kepada Pokémon sendiri yang tidak memmiliki Pokémon Tool.
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Tool kepada Pokémon q g tidak memiliki Pokémon Tool.
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an dari serangan Pokémon lawan, Kartu Point
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kartu ini berkurang | Engkgi %a.
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Jika kartu ini dikenakan di Pokémon ya@%ki serangan
Cakar Naga, Pokémon tersebut dapa#”menggunakan
serangan &X dari kartu ini. [Serangan tersebut tetap
membutuhkan Energi.]

tiap kartu yan; Pemain hanya dapat menggunakan

| kali seran; lam sebuah permainan.] %
ain dapat menggunakan lebih dari
u Item pada giliran sendiri.
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Tool

N 7 Pemain dapac

| Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak memiliki Pokémon Tool.

* P Pemain dapat anemasang Pokémon
[Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak memiliki Pokémondis®.

Jika kartu ini dikenakan di Pokémon yang memiliki
serangan Serudukan, Pokémon tersebut dapat
menggunakan serangap€&.X dari kartu ini. [Serangan
nergi.]

dan memasang Pokémon

sakan dari serangan Ultra Beast yang dike
rtu ini ke Pokémon Bertarung lawan b
s€éjumlah 10 untuk tiap Kartu Point yang
sudah diambil. (sebelum disesuaikan Kelemdhan dan

ga hasilnya sisi belakang. Kerusakan Resistansi.)

tambah sejumlah 40 untuk tiap lemparan
pan. [Pemain hanya dapat menggunakan |
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lawan (walaupun Pokémon ini KO akibat serangan
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Pemain dapat menggunakan dan memasang Pokémon
Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak memiliki Pokémon Tool.
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Jika Pokémon yang dikenakan kartu ini Qkan

. 4 Energi untuk Mundur; HP maksi okémon ini
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membutuhkan Energi untuk sejumlah 4 dari
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TRAINER

Pindahkan sesukanya i @ yang dikenakan pada
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Buang 6 kartu d%@eck sendiri ke Trash. Kenakan

semua Ener, di antaranya pada | Pokémon
Cadangan tip! sendiri.
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‘Ikartu Supporter pada giliran i
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gangan setelah memperlihatkannya
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&ari Kartu Pegangan sendiri ke Trash. Jika itu
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dapat menggunakan Serangan GX meski emain
sudah menggunakan Serangan GX sel %.
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.Megumi Mizvtani  fKkartu Supporter p;

b @ 167/204

= ©2020 Pokémon

5uppartecj @ RAINER | partecj
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Tambahkan paling banyak 3 kartu Supporter dari Deck
sendiri ke Kartu Pegangan setelah memperlihatkannya
ke lawan. Kemudian, k@Deck.

main hanya dapat menggunakan | %
rtu Supporter pada giliran sendii

X

00 LLLLLLLLCL AL LR LLLLLL L

& ((\Q

TRAINER (b | Supporter)

g | kartu dari Kartu Pegangan sendiri ke

mudian, lihat 8 kartu dari atas Deck segdif, dan
tdambahkan | kartu di antaranya ke Kal gan
sendiri. Kocok kembali sisa kartu ke Deck.
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Tambahkan | kartu Stadium dari Deck sendiri
Kartu Pegangan setelah memperlihatkannya ke ¢
Kemudian, kocok Deck.
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Saat menggunakan kartu ini, pemain d@wb ang hingga juml Pegangan menjadi 8. Bertarung sendiri adalah Poké o@G TEAM, | -
Q 2 kartu dari Kartu Pegangan sendi sh. Jika itu ambil lagi 2 kartu tambahan. 5\
@ dilakukan, pemain dapat menan&uing—masing Q :

| PokémonTool dan Energi Spesi: ri Deck ke Kartu | = \ :
> Pegangan. E

Illvs.Ken Sugimori

(¢) 1727204

~ ©2020 Pokémon. —

pEp—

majp_hanya dapat menggunakan | | main hanya dapat menggunakai
r orter pada giliran sendiri. I ‘Ikartu Supporter pada giliran i
g, Kémon —

1,
~ ©2020 Pokémon.

g
%
6"0& ) o Q\
AN
TRAINER TRAINERY | 5unparter_J @ RAINER | gparter_J

| ©

Keberanian Brock

N

Mei

Pelatihah Brock

Kartu ini hanya bisa digunakan jika&n sendiri
KO pada giliran lawan sebelumnya.

Tambahkan masing-masing | Pokémon, kartu Trainer,
dan Energi Dasar dari sendiri ke Kartu Pegangan
setelah memperli ke lawan. Kemudian, kocok

Deck.
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rtu Supporter pada giliran sendiri.

\ main hanya dapat menggunakan | @ main hanya dapat
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Kedua pemain daj efbtiang | Kartu Pegangan
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