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X 9 { Resistansi o8 Mundur % {"

« Kclemahal@; { Resistansi @ Mundur (R)K o

Pincurchin menembakkan listrik dari ujun, inya. Dia > . - - s memakanbibityan
kira Komayama melahap rumput laut yang menenapel karang Illus.PLANETA Igarashi g g (ouki Saitou DIpery e ke Eparan: e yang

4 Percikan 50

; i i i disimpan dalam kantongnya untuk membuat listrik.
() 0257150 ¢ menggunakan g tajant gy (© 0267154 rr v M) ©) 027/154 € g ‘

2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK. ©2020 PokémondNintendo/Creatures/GAME FREAK.

G



0% g

' Sel';angan ini jugafmemberil !
sejumiah 20)|kepada)'semua_Pokémon Cadan:
[Kelemahan**dan™" Resistansi; é { ]

Kelemahan (@ X 2 ¢ Resistansi @ -30 ofa Mipay % of

ETm)(0)

2020 Pokemon/NintendoCreatures/GAME FREAK, || | J 8 @ IGAME FREAK.
dall

Rl o 1
#092 r& Gas_Tinggi: 1.3m_Berat: 0.1kg

iensn @ %2 ( i R0

©20208gkémoNintendo/Creatures/GAME FREAK.

emin % s L

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Kelemahan (@)

()

W2 tosers 8-30

©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

)




0.0

R0 JémoniinenilGeaures GAMEERE || 2020 PokémonNintendo/Creatures/GAME FREAK. ©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.
i ks

Pengikat
Padajgiliranilawan (berikutnya menerimaj S|
nm@w: &e N\

etematan () x 2 ( Resistansi @) -30 (@ Mundur QI

scal)/®)

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FRE/ |
gl

K

#518 _Pokémon

|0

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.




e, r.,ﬂ&"v‘

#7605 J/8gon Bukit Pasir_Tinggi: 0.5 m_Berat: 70.0kg

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi @ -30

o

82020 Bicmoninendo/Ceaue GAME FEAK. n 62020 okémon/itendo/Creatres/GAME R 02020 Pokémon/NintendolCreture GAME FREAK.

&

\ Bf:""}’é"” =
@k x| WSerangan(Pikiran M
UbahfkondisilRokémon|Bertarung lawaniefjadilRusing s AN

J
 etemahan (%) x 2 ( Resistansi & -30 ({4 ur €9 - g

Ketika Pokémon V' milik sendiri KO,
frrn) (o) pemain lawan 2kan mengambil 2 Kartu Point.

|0

©2020 Pokémon/ Nintendo/Creatures/GAME FREAK. ‘ il FREAK, ©2020 Pokémon/Nintendo Creatures/GAME FREAK.
1 i

&




5gOYgo¥émon Krim Tinggi: 03 m_Berat: 0.5 kg

{ [‘&m@j}mm@ﬁu.u*m se]umlah untukd,
[ StiapiEnergiyang dikenakan|padalRokémoniBentanung awan’
71\

_ Mundur k) o K8 istansi (@) - = (Kelematan () x 2 (Resistansi & =30 (O Mondor DD

J
4
Ketika Pokémon ¥ milik sendiri KO,
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

©2020 Pokémon/Nintendo Creatures/ GAME FREAK.

#886 Pokémon PengurusAnay Tinggi: 1.4m_Berat: 11.0kg

162020 Pokémon/Ninendo/reatures GAME FREAK ||

O
N

//

| 5 \ sesu inya: AT | W)
Jom ey e 230 Qe © TR (s | O\ R A

Ketika Pokémon ¥ milik sendiri KD > . ratoren V ” 4
scl)|® pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Poin — o c ) o o

GAME FREAX
Z

tures/GAME FREAK.




EmenimendoGeoeIGANE GRS,




©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK. ‘

&

X
o
A

R = L T T T ML L R—

Keematan @ %2 ¢

{ Myl dari Galarian Yamask

e
[y
A=)

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

IO.: sakanlyangimiliki

- @@ xS Tubsdlan(Batup W 190

Pokémonlinijjugafmenefimalkerusakantsejumiahi305 AN

 Kelemahan (Y X 9 ( Resistansi @ i QO l{ \
« 4

[

|  Peraturan V L R e
| 0 pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

5

-2 .
____#688 Pokémon Dua Tangan Tinggi: 0.5

(a1 |0

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.




7
24

N

” - o) Ll 7 2%

&hon Kolektif Tinggi: 1.3 m_Berat: 96.0 kg

©2020 Pokémon/Nintendo Creatures/ GAME FREAK. ©2020 Pokémon/NintendoCreatures/GAME FREAK.

sl /0

l"um"” || OO FokemoniNiniendo/Ces e GAVEREAS |

#852_Poxémomiéngambek_Tinggi: 0.6 m Berat: 4.0 kg

S a0 Y
Pilih 2|Energityangidikenakan|padal ulbuang |
keTrash:, \

/

| . JA : =

A

(a1 |0

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.




L
5 L
I3 PertahananilemboksBesigh
Selama PokemeninicaaaTAEnaRerusakan akibat
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Lempar koin 3 kali. Serangan ini memberikan kerusakan
sejumlah B@Uktiap lemparan dengan hasil sisi depan.

QX garuk

i o i : et B SRR et
« elemahal@ ( Resistansi (@ ~30 o'@ Mundur (%) 5K X2 ( Resistansi @ ~30 &m Mundur %K) f
Galarian Meowth yang tinggal bersama sukigipsi laut e tecs
lllus. Misa Tsutsui rvar iadi te 5 bagian Jaoki Saito Bulu Sy fan berub "'"e"lﬂd"
£ 2 % o { Im besi. Kej /a sangat agresif.
0 097/154 ¢ hitam. J © 099/15¢ 6 B e

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

N4



ez an R B
g—y Scizor
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