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@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi

=2=c) Caterpie

Menggerogot

Evolusi Adaptasi
Pokémon ini juga dapat dievolusikan pada giliral
pemain dan pada giliran Pokémon ini dimasukka

R
@@ 10

=

Wa Mundur K

Hlus.Uta

X
[0 0017153 €

ie mengeluarkan bau tidak enak dari antena di
ntuk mengusir musuh dan melindungi dirinya.

)
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Pokémon ini juga dapat di
pemain dan pada gili

ikan pada giliran pertama

Mundur () és/> o
i hanya dapat

Kondisi menanti evolus
mengeraskan diri, jadi dia ber

[
z222) Shuckle
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Pilih paling banyak 5 lembar Energi Das; riTrash sendiri,
lalu kocok kembali ke Deck setelah
lawan.

Mengi 2
i Ji ya sisi depan, ubah kondisi
enjadi Lumpuh.

@ Kelemahan (@ X 9 ¢ Resistansi

Lempar koin | kall
Pokémon Bertarun

Memungut Beri

oo Mundur ()

»130@

lihatkannya ke

beridi

dorong Kuat
Bertarung lawan dengan Pokémon
émion yang akan masuk Arena Bertarun,
emain lawan.]

Tanduk Tenaga Super

@ Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi

di bawah batu agar tidak diserang musufi.

Heracross berkeliaran dj
yang manis. Dia bar

la kekuatan tubuhnya, tapi dia

X

Serapan Mini

Pulihkan HP Pokémon injssgjumlah 10.

@ %

Kalemahal@; { Resistansi
=

eruduk

W a Mundur (K

£ Mf;QOM

©

\ 4
ﬁa® Racun Panik %0

\V

h kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun,
Bakar, dan Pusing.

X)) Angin I’em,@k0 80

& Kelemahan (@ X 2 ¢ Resistapsi, & Mundur ()
Hlus. Taira Akitsu da¥epat, yang racun i
akan terbang ke arah lawan dengan menaiki angin.
003/153 U kan terbang ke arah lawan deng; kiangi
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T2 Top Entry

iliran sendiri, jika Cadangan sendiri tidak p:
mbil kartu ini dari atas Deck, Ability inj
| kali sebelum menambahkannya k u

llus.Sumiyoshi Kizuki
() 0077153 ¢

Lotad berjalan mencari air jernih. )ika dia ti

dalam waktu lama, daun di ke

kkan kartu ini ke Cadang:

Cakaran Kemarah& 40x

Lempar koin 3 kali. Serangan ini memberikan kerusakan
sejumlah 40 untuk tiap lemparan dengan hasil sisi depan.

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi \% Mundur %)

Q\
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Poké Wl yang memulai aktivitasnya setelah

matahagi . Lombre hidup dengan memakan lumut
©20208gkémWNintendo/Creatures/GAME FREAK.
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X)) Terjang
Serangan ini memberi
Kartu Point yang telah di

kan sejumlah 60 untuk tiap
il pemain.

@ %%  Serapan Mega 120
Pulihkan H@kémon ini sejumlah 30.

AN

X 9 Resistansi W Mundur K (%)

kazu Fokuda LS E el
T A
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=a=ic) Surskit

aempar koin | kali. Jika hasilnya sisi dep:

-

o
o
on ini
ngan pada

Gerakan Cepat

tidak menerima kerusakan dan efek aki
giliran lawan berikutnya.

oo Mundur K

s idup di kolam dan rawa yang banyak tumbuhan
ing bertikai dengan Dewpider yang habitat dan
makanannya mirip.
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@ Kelemahan (@ X 9 ¢ Resistansi

I
smce1) Roserade

O

Yo

30

enjadi Racun.
pan, tambahkan

Racun Pelumpu

Ubah kondisi Pokémon Bertarun,
Lempar koin | kali. Jika hasilny:
kondisi Lumpuh.

@ %%
Pulihkan HP Pokémon ifij

Serap l@ga 90

mlah 30.

oo Mndur K

Roserade membuat lawan bingung dengan aroma
bunganya yang harum, dan memukul lawan secara bertubj
tubi dengan pecut durind

>

)

W
#556_Pokémon Kaktus Tinggi: 1.0m _Berat m

-

6(1'
X Sengat

@ % at 60x

p Energi yang dikenakan pada
i memberikan kerusakan sejumlah

Jar

60 untuk ti ran dengan hasil sisi depan.
« Kelema.hal@ { Resistansi W Mundur K %) (
o Maractus membuat suara seperti bunyi marakgseokémon
lllus.Atsuko Nishida Burung yang dikejutkan oleh irama cesja in rbang.
© o16/153 ¢ an diri.

J
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#284_Pokémon Bola Mata Tinggi: 0.8m Berat: 3.6 kg
=

) Pola timidasi 30
Pada giliran lawan bégjkuwnya, Pokémon yang menerima
serangan ini tidal dikenakan Energi dari Kartu
Pegangan.

X)) utar Balik
Tukar Pokémon ini dengan Pokémon Cadangan.

N4

@ X2 ¢ Resistansi W Mundur ) é “
Antena Masquerain yang tipis dan by anfenyerupai
i O aat hujan, dia

berdiam diridi Iuhang%;rwempat lainnya.
D)
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=) Roselia

Menyerap 10

Pulihkan HP Pokémon ini sejumlah IO.®

N

& Kelemahan @ x 2 ¢ Resista»‘@ oa Mundur %) (

Menghitup aroma bunga Roselia membuat perasaan jadi

Mllus.sowsow
tenang. Jikaaromanya kuat, itu pertanda dia sehat.

- @ 012/153 €
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#459_Pokémon Pohon Es_Tinggi: 1.0m_Berat: 50.5 kg

%) %) Q\?ghantam

~

Pisau Daun

Abomasnowﬁ

Evolusi dari Snover

é

@ % %  Aroma Penenafi®)

Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Tidur.

80

@@ %% Me&@ Lariat 140

Q

£ Mf;gvM

@ Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi @ Kelemahan @ Reststansi ('. Mundur %) () (%)
@ Snover hiduyj an bersalju tebal. Dia 2 oy e
Mllus. Shibuzoh. menanamkan kakiq§a K8galju untuk menyerap unsur air Hllus. Kazu e Eng 3 j‘ JV:'
| ©) 074/153 ¢ dan hawa dingin. F) (0) 53U A :
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#708_PokémonausfiGgul Pohon Tinggi: 0.4 m Berat: 7.0 kg

\
L Panduan Kegelapan Q)
il 'okémon Basic dari Trash sendiri, lalu masn@ !

e X

@ % Bom Benih 30

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi Mundur )

Roh affak8gaRyang kehilangan nyawa saat tersesat di

MgdFasuki tunggul pohon dan terlahir kembali
sebagai Pokémon ini.
©20208gikémORNintendo Creatures/GAME FREAK.
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Mlus.sui

© o17/153 ¢
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&

@ 40

@@ x

Bom B%&

Kerangkeng Bayangan
Pada giliran lawan berikutnya, Pokémon yang menerima
serangan injtidak dapat Mundur.

AN

X 2 ¢ Resistansi

120

« Kel W Mundur () (%) K

Trevenant ditakuti karena kabarnya memakan manusia
hutan, tapi dia bersikap lembut
terhadap Pokémon lainnya yang tinggal di hutan.

() 0187153 0
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hWackey

Evolusi dari Grookey

wb0 @

< 8 -
#810_Pokémon Anak Monyet_Tingg:0.3m_Berat: 5.0kg ’7
angkar engkel Memancing Emosi

e Edb‘@ yang KOjkarenal <anj gl X) C Kemarahan 10x c& | Pokémon Cadangan lawan, lalu tukar dengan
'm gl iranflawan) < = fini;lle 5 Lempar koin 3 kali ngan ini memberikan kerusakan Pokémon Bertarung.
m b Lo b “a 4 sejumlah 10 u lemparan dengan hasil sisi depan. \
‘ : @@ % Serangan G 60x

Lempar koin 2 kali. Serangan i erikan kerusakan ‘
\ sejumlah 60 untuk tiap lemp: n hasil sisi depan. ‘

& Mundur () %)

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistapsi
il irama

lllus.Megumi Mizutani dua bliah suknya dengan kencang, akan makin dihormati

0 02171536 ek teman-te T
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@ %2 ¢ Resistansi

Ketika Grookey i i
5.Naoki Saito tenagayang membuat tumbul gtakan menjadi

@ 020/153 € 8 bal ara dan meluas.
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[\ Evolusi dari Rillaboom V'
Dynamax:

Voltage Beat
Dapat digunakan | kali pada glllran sendlrl Pilih paling 7 : - al
banyak 2 lembar Energi @ dari De i, lalu kenakan 8 ] 2 (
pada | Pokémon sendiri. Kemudlan. eck. ) N 7 s Menggaru'( //' 7

Cfstiike
L[5 yane d'ken ﬁ
\ %ash J%a dilakuka u,L&_ akanjyang] dlberlkar).bertambah
i ‘selum[ah h 501N .,ﬁl_:" mbar kartu yang!dibuang: keTrash. 1
I\ \’L S | 2 /

> l
4 | @eex Hantan@%h Tenaga 140

Y T NT—

Rillaboom mengontrol kekuatan tunggul pohon spesial p—— & e
lllus. Anesaki Dynamic dengan menabuhnya bagai drum. Dia bertarung deng; Ilus. 5ban Graphics LOCUTLIAS Ketika Pokémon V- milik sendiri KO, s %eraturan VMA. Keta Pokémon VMAX itk
Es3r mengendalikan akar tumbuh 0| (0) 023/153 e sendifIKO, pamain lawan akan mengambil 3 Kartu Poln.
" ©2020 Pokémon/Nintendol Creatures/GAME FREAK.
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Bah Radar_Tinggi: 0.4 m Berat: 19.5 kg e #826_Pokémon Berbintik Tujuh_Tingg: 0.4

@ L2 Bug's Rad

#824_Pokémon Larva Tinggi:0.4m _ Berat m
S &°
% Dapat digunakan | kali pada=gilitan sendiri. Lihat 3 kartu

) \ 4 Iawa:el::i:‘t:ual keriisakanibat S@ dari aqs Deck lawan, lalu tan kartu sesukanya dan
@ Me g@ogot 20 diterima Pokémon ini byer'kurang se]umlah(b kembalikan ke atas Dec%
\ ! <\\ () @ % Brain Wave 90+
@Q % @ x) Menyeruduk 30 Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 30 untuk |
5

i tiap En%ﬂg dikenakan pada Pokémon ini. |
? |
& Kelemaha { Resistansi o4 Mundur (%) " @ Kelemahan (@ X 2 ¢ Resistansi \% Mundur %) () (T
is. Lingkup mencapai

(. Mundur (%) ﬂ'
Pokémon yang sering terlihat di ladgag. Blipbug Seq )Iam pertumbuhan di dalam cangkang. i ;
lllus.nagimiso i kejadian di seki uyang Hllus.Misa Tsutsui enggunakan kekuatan psikokinesis untuk gl

2T o e el
[ED) (D) 0257153 € mN‘ buhnya. (© 0267153 ¢  menddiek: s i uar cangkang dan bersiap unituk evolusi 10 km dari dirinya.
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zasc) Gossifleur e

X Memanggil Teman

@ Pisau Daun %(b

& Kelemahan (@ X 2 ¢ Resistansi oa Mndur K

)

Pilih paling banyak 3 Pokémon Basic dari Deck@' lalu

asukkan ke Cadangan. Kemudian,kocokl)&

10

Saya Tsuruta

k orang yang membesarkan Gossifleur, karena

/al
@ehwuiudnﬁyangimut—imutsedang menyanyi
1[0) 028/153 € pdgh b bil berputar diti i poi.

sendiri saat‘i
ke CadanganA‘

Mundur

pple

dari Applin
. -

i

LIZ2 Apple Drop %

‘Q.Deck sendiri.

rotan Asam

o tunir B

& Kelemaha

- Dapat digunakan | kali pada giliran sendiri. Letakkan 2
‘Token Kerusakan pada | Pokémon lawan. Setelah itu,kocok
mbali Pokémon ini da@‘ua kartu yang dikenakannya

b hasilnya sisi depan, pilih | Energi
ada Pokémgn Bertarung lawan, lalu buang

(" «

Pokémon V' milik sendiri KO, S

60

llus.Shin Nogasawa
@@ osa/153m  menyebablaniu

H ks p
62020 Pokemon!/Nintendo/Creatures/GAME FREAK,
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Berevolusingenia‘dj?l‘apb]‘e’s’etelah memakanbuah apel
‘yang masam. Dia menyimpan cairag s dapat |

ipinya.

A1

A
2as1c) Gossifleuth w50 @

‘e =

#829 Pokémon Hiasan Bunga Tinggi:0.4m Berat: 2.2 kg
P~

Q\@

€ Menfyanyi

ertarung lawan menjadi Tidur.

Ubah kondisi Pol

@ % 2 ¢ Resistansi

AQ’

ONgokeémon Hiasan Kapas_Tinggi: 0.5m _Berat: 2.5 kg

K ?
Bulu Kapas Berkah %

ih paling banyak 3 lembar Energi @ dari Deck sendiri, lalu
nakan sesukanya pada Pokémon Cadangan. Kemudian,
kocok Deck.

@

& Kelemahan @ X 2 ¢ Resista%’ ;2 t o Mundur_F) (
Banafig yang dibuat dari bulu kapas di kepala Eldegoss

Kagemaru Himeno.
sangat cantik dan mengkilat. Produk ternama Daerah Galar.
[F ©) 030/753
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Dedaunan Q\\Q

Applitne

N1

#840_Pokémon Inti Apel Tinggi: 0.2m Berat: 0.5kg

@ x Qerguling Terus Menerus 10+
Lempar@ngga hasilnya sisi belakang. Kerusakan yana

dib ertambah sejumlah 30 untuk tiap lemparan
asil sisi depan.

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi

~

>
) Sembunyi 6

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, Pokémon ini
tidak menerima kerusakan akibat serangan pada giliran

lawan berikutnya. \®

o 12

o Mundur %)

Applin hidup di dalam 6

lus.Mizve bertemu dengan PokénfoRBurting yang merupakan musuh
alaminya, dia akan b8gura¥pura menjadi buah apel untuk
sclb | @osznssc % diriny

o200 Pukémon/Nm(f;ﬂ,:@/ﬁAME FREAK.

#842_Pokéma Apel
o

E Abiniey 2 Ammé i.ezat

a@.makan | kali pada giliran sendiri. Lempar

D,
1 % hasilnya sisi depan, pilih | Pokémon ©
N

n lawan, lalu tukar dengan Pokémon Berta

Sorotan Surya 6 70

Mundur KKK

Berevolus 'Ieﬂhnfs'e«elah memakan buah apel
s, Akira Komayamaiih b yans juarkan aroma manis dari tubuhnya.
ntu ian Pokémon Serangga yang menjadi

EO) o35/153

0:20 GmoMNinte

mangsanya.

endo/Creatures/GAME FREAK
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¥ Applin hidup di dalam buah i e
bertemu dengan Pokémon Burung yang merupakan musuh

alaminya, dia akan berpura-pura menjadi buah apel untuk
sctb | @ 53 ¢ f i diriny

@ Kelemahan @
s, i
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@ Kelematan €9 X D ( Resistansi (@ i QD

_4
JECLLIAD Ketika Pokémon V" mililc sendiri KO,
) (o) @ pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK. ©2020 Pokémon/Nintendo

#136_Pokémon Api_ Tinggi: 0.9 m_Berat: 2

 Xelematan €3 X 2 ( Resistansi O vrir QOOD (
TLAT Ketiva Pokémon V' milik sendlrQ

@ pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

atures/GAME FREAK.
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v e darlTrash sendiriy laIu
S kenak:r?se_sukanya padal lr"”m sendlrl >

 Xelemahan xi ( nes;stansl (@ "rir O

Ketika Pokémon " milik sendi
() (o) pemain lawan akan mengambll 2 Kartu Point.

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.




“ Ability

etz Ok 4000 K221 B01200, 1000, (1L B (2L 4.8 KO e
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O Apiferah
@ v OO
"Wlﬁkj Pokémon ¥V milik sendi

0 \‘m sin lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

 Kelemahan (3 X2 ( Resistansi

Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi

) ¢

4

dera

Evolusi dari Cinderac
Dynamax

A

1@ IR cra A A 2 N

Kerusakanlyang@ldibe e bemmbah fama) 3
eranganiyang(diterimalRokemont

elumiinis

N < .
ax FlamelOrbgt * A 4170,
e
U/

BN (0 056/753]Rea
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O 280 . s
Kerusakan yang diberikanjibertambah seju ‘5‘9 untuk:J};

\tiaplEnergi & yang dikenakan|padal ké fﬁy A

J R
& rorir OO Kelemahan €3 X @ Mindur £36969
RS '\ i
LGCLLIAY Ketika Pokémon V' milik sendiri e Coits > PeratoranVMA) 40 VMAX milik
B pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point. [s01). 0 DD 4 m mengambil 3 Kartu Point.
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#535_Pokémon Kecebong_ Tinggi: 0.5 m _Berat: 4.5 kg

Tanda Memutar
mon Be g

(@)% % * Gipratan Higaoti 5
Ubah|kondisilRokémon|Bertarung|lawan|menjadiiliidur.
Kelemahan @) X 2 ( Resistansi @ rir SO
: ‘  raran v —— ym'...:;f‘w..@

I Perain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FRERK ©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.
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§ apatdigunakan | kali pada gj
kartu ini dari Kartu Pe;
155 i

] ‘sejumlah 30
g dikenakan \ : - %
- i / y = & L
@ 00 N aETE—
‘ Ketika Pokémon ¥/ " « senu :  dengilise ) J
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu
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teleonle 4*7

Evolusi darilnteleon V'
/Dynamax ~

201p: =
da ilihIgEnergi} £
Bertarung\1

-wchl fdan] Res:stans: Pokemon

c-'jjzmjldb

Ox2 ( Resistansi (@ Mordr QD

3 . 4
SIS Ketika Pokémon ¥ milik sendiri KO,
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.
’ o —

#833 Pokémon Penggigit Tinggi: 0.3m Berat: 8.5kg,

; g(erusakan ;#% b rlkan bertambah empar kom | kali. Jika hasil
Enei 4 k
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Tarian Es Salju : : - Zhisa !
Dapat digunakan berkali-kali pada giliran sendinj y i ini | gn initsejumlah 30 tiap kal s
lembar Energi & dari Kartu Pegangan sendiri, lal s ima g E a ! adari Kartu Pegangan)sendiri £
) ; ; ; P, 120

da Pokémon & di Cadangan.
)

se]um[ah 10 zkepadé semua'Po %. n Cadangan {
[K@emahan dan Reststans on \C_ngn‘qn‘

/

©2020 Pokemon/Nintendol

#110_Pokémon Gas Beracun T\rgg\ 3.0m Berat: 16.0kg
“ Ability » “Ability >
Selama Pokémon ini ada di Arena Bertarung, Pokémon di Dapat digunakan | kalipada giliran sendirisaat memasukkan
Arena lawan menjadi tidak memiliki Ability (kecuali Gas kartu ini dari Kartu Pegangan ke Cadangan. Letakkan |
Hasil Perubahan Kimia). Token Kerusakan pada | Pokémon lawan.
Racun Berbahaya (@)% Serangan Kejutan 30
Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun. Lempar koin | kali. Jila hasilnya sisi belakang, serangan ini
Jumlah Token Kerusakan yang diletakkan akibat kondisi gagal.

Racun ini adalah 4.
Ciemien @ 52 i o

Kabarnya wujud ini adalah wujud Zigzagoon tertuayang
pernah ada. Dia bergerak secarazig-zag dan mengacaukan
semuayang adadi sekitarnya.

Gas Mati Lemas

@ Kelemahan @) X 9 ¢ Resistansi )
Tubuh Koffing padat oleh gas beracun. Dia mendatangi g e
Hllus.Kyoko Umemoto tempat pembuangan sampah untuk mencari bau busuk Hlus.Mitsuhiro Arita Bmengnisap el Seron T i 19 Hlus kirisAki
mengeluarkan udara bersih sebagai pengganti feses.
sabl) @ 0957153 R 0 0967153 ¢
2020 Pokémon/NintendoCreaurc GAME FREAK.

0 o9a/153¢ sampah basah. )
o
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& Ability >

Dapat.digunakan | kali pada giliran sendirisaat memasukkan

Sayatan Malam 20 kartt dari Kartu Pegangan untuk melakukan evolusi.
| letakkan 3 Token Kerusakan pada | Pokémon lawar

Tukar Pokémon ini dengan Pokémon Cadangan.

©00 U@ Blokir 90 \ VI R
Hantaman Penuh Tenaga 70 Pada giliran lawan berikutnya, Pokémon ini tidak menerima | “ls y o /
g kerusakan akibat serangan Pokémon Basic. Kenusakany % geidi pertambahjisejumiahfeQ) @Eﬂ!]k [
M‘m ¢etusakanByangddimiliki \

@ Kelemahan @) x 2 ¢ Resistansi N\, \Coffft Mundur 5K %) (Ke|e1 ahan ()% ( Resistansi (Crur OO
Kepribadiannya sangat agresif. Linoone bertindak gegabah s di Obstagoon setelah berulang kali ; :
it B it e TRl s Kool Scto berkelahi. Teriakan perangyang dia lakukan sambil los Eske Yoshinob Ketika Pokémon / milk sendiri
2 52 mei kan tangan membuat semua lawannya jatuh - pemain mengambil 2 Kartu Point.
dirinya. B o9s/153 R Karena ketakutan. (sdi) @ 0997153 rR Jowen e, '
om0

- 0 097/153 U
é o:fo 4moMNintendo/Creatures/GAME FREAK
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34/ ko Sigung Tinggi:0.4m Berat: 19.2kg

) Gas Beracun 10

Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun.

(

@ Kelemahan @3 X 2 ¢ Resistansi Mundur (%) %

Stunky menyemprotkan cairan berbau busuk dari
Hlus.Shigenori Negishi pantatnya ke arah musuh. Dia dapat menyemprotkan cairan
® 100/153¢ ini hingga sejauh lima meter.

=T Skorupi

Jarum Beracun
Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun.

O Cakar Pencbas 50

@ Kelemahan () X 2 ¢ Resistansi & Mundur X K

Skorupi menyerang menggunakan sengat ekornyayang

Hlus.sowsow beracun. Jikalawan kena jepit, maka racun akan terserap ke

@ 103/153 €

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

< Ability »

Selama Pokémon ini ada di Arena, jumlah Token Kerusakan
yang diletakkan pada Pokémon Bertarung lawan akibat
kondisi Racun bertambah sejumlah 2.

OO CakarBeracun 70

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi

Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun.

Toxicroak mendekati musuh bagaikan melayang, dan
memukul musuh dengan cakar beracunnya bagaikan

mencabik! Musuh akan K.O. walau hanyatergores
O 106/153m sedikitsaja,

dalam tubuh dan lawan jadi tidakbisa bergerak. [}

525 Skuntank

OO0 Menyayat

OO Lingkaran Beracun 80

Ubah kondisi Polémon Bertarung lawan menjadi Racun.
Pada giliran lawan berikutnya, Pokémon yang menerima
serangan ini tidak dapat Mundur.

@x2 ¢ Resistansi i,
Skuntank bertarung dengan menyemprotkan cairan

C PR berbau busuk yang dihimpun di dalam perutmenggunakan

ekornya. Bau cairan berubah tergantung makanan yang
(s®1) @ 101/153 0 Ailkonsumsinya

©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

ion
&

OQE Hard Press

Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, ubah kondisi
Pokémon Bertarung lawan menjadi Lumpuh.

GO Poison Attack 130

Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan menjadi Racun.

Kebuasan Drapion membuat dia disebut sebagai "Setan
Pasir", tapi menghadapi Hippowdon, diaakan bersikap
tenang dan bahkan tidak mengajak berkelahi.

Hivs.Masakazu Fukuda

@ 104/153 0

éng Sampan_Tinggi: 0.6 m Berat: 31.0 kg

%) Venoshock

Jika Pokémon Bertarung lawan mengalami kondisi Racun,
kerusakan yang diberikan bertambah sejumlaii 50.

Mundur (%

Trubbish menyukai tempat kotor. Jika kamar tidak
Hius. HYOGONOSUKE dibersihkan dan dibiarkan dalam keadaan kotor oleh
® 107/153 ¢  sampah, dia pun akan muncul dan menetap di kamar tersebut.

T
.’:{},g;l\\\‘ i

o

(V)] Membagi Dendam

@  Buang masing-masing | kartu dari atas Deck kedua pemain
ke Trash.

(@x] Embun Penyesala:

LetakkanToken Kerusakan pada Pokémon Bertarung lawan
untuk tiap Pokémon yang ada diTrash sendiri.

Tubuh Spiritomb dilkatkan pada retakan batu kunci sebagai
Hlus. Tomokazy Komiya huk t burukyangdil 500

E 102/153 U tahun lalu.

©2020 Poki /Creatures/GAME FREAK.

Menyerbu

Meneriang Keluar

Croagunk intimidasi h de

g
kantong racun di pipinya. Dia akan menyerang musuh yang
jatuh ketakutan dengan tusukan beracunnya.

Hius.otumarni
@ 105/153 €

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

& Ability »

Jika ada kartu Stadium diArena, dapat digunakan | kali pada
giliran sendiri. Ubah kondisi Pokémon Bertarung lawan
menjadi Racun.

OO Bom Limbah 80

Sampahyang dimakan oleh Garbodor diolah menjadi
racun di dalam tubuhnya. Unsur utamaracun berubah
tergantung sampah yang dimakan olehnya.

Hius AKIRA EGAWA
['E @ 108/153 U

©2020 Poki ndo/Creatures/GAME FREAK.




BASIC, VlI"abY

29 g Emon Popok Tinggi:0.5m _Berat: 9.0 kg

(%) Mencatuk

Buang Pokémon Tool yang dikenakan pada Pokémon
Bertarung lawan ke Trash sebelum memberikan kerusakan.

¢ dman %2 b @ -30

Vullaby lengkorak untuk
llus.Shibuzoh. pantatnya. Merekasaling bertengkar untuk

® 109/153 ¢ memperebutkan tengkorak yang enak dipakai.

kémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

l'

raturan VMA. Ketika Pokémon VMAX
‘sendiri KO, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

©2020 Pokémon/Nintendo/GUBIS G AME FREAK. =

#859_Pokémon Lick Tinggi: 0.4m_Berat: 35Ty

Menghantam

Menyerbu

kol s Impidimp menyehatkan diri dengan menghisap energi

@ 115/153 €

negatif dari perasaan sebal manusia dan Pokémon.

Lempar koin hingga hasilnya sisi belakang.Serangan ini memberikan
kerusakan sejumlah 30 untuk tiap lemparan dengan hasil sisi depan.

(VW) Serangan Mendadak

Serangan ini memberikan kerusakan sejumlah 100 kepada
| Pokémon Iawan yang memlllkl Token Kerusakan.
[Kel dan P Cadang idak

n hi jumlah kerusakan.]

PENg

Blgmahah (4) X 9 ( Resistansi @ 30 W

kasar, tapi ketika
lius.kodama Vullaby yang terpisah dariinduknya, diaakan merawatnya
sibl) @ 170/153 0 dengan baik hingga Vullaby erscbut mampuhidup sendiri.

©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

#827_Pokémon Rubah_Tinggi: 0.6 m_Berat: 8.9 kg

® Menghasut

Pemain lawan mengocok semua Kartu Pegangan
lawan dengan sisi depan menghadap ke bawah, lalu
mengembalikannya ke bawah Deck lawan.Setelah itu,lawan
mengambil 3 kartu dari atas Deck.

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi

Nickit hidup dengan mencuri makananyang dikumpulkan
Mius.kirisAki oleh Pokémon lain. Bantalan kakinya yang tebal meredam

0 113/153¢ suaralangkah kakinya.

ezuzn?nkémonwm ot GAME FREAK.

Sssl r.(.rgrem

@) Menggigit 30

CDE) Pura-Pura Menyerah 60

Kerusakan akibat serangan ini tidak terpengaruh oleh efek
yang sedang dialami Pokémon Bertarung lawan.

Morgrem bertarung dengan bersujud pura-pura minta
maaf, lalu menusuk lawan yang lengah dengan rambut

Hlus. Hitoshi Ariga
belakangnya yang runcing bagai tombak.

@ 116/153 €

(elemaban () X 2 ( Resistansi (C mir QO

/
Hius.Eske Yoshinob - Ketika Pokémon ¥ milik sendiri KO,
® 177/153ar @ omein tawan akan mengambil 2 Kartu Polnt.
-

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/ GAME FREAK.

Mencuri
Lihat Kartu Pegangan lawan, pilih | kartu di antaranya, lalu
kembalikan ke bawah Deck lawan.

OE Taring Kegelapan

i @ 5 s

Thievul menandai target d diam-
diam. Sambil mengejar baunya, dia akan mencuri target
saatkorban lengah.

Hius.Kouki Saitou

@ 114/153 U

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Grimmsnar!

Evolusi dari Morgrem

4 Ability »

Selama Pokémon ini ada di Arena Bertarung, Energi
yang dibutuhkan oleh Pokémon Bertarung lawan untuk
menggunakan serangan bertambah sejumlah | Energi *.

OO Tekanan Energi 100+

Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 30 untuk
tiap Energi yang dikenakan pada Pokémon Bertarung lawan.

DT AT

dengan

Hlius. nagimiso rambut ke seluruh lubuhnya
(D) @ 197/153 R bahkan mampu untuk menaklukkan Machamp.

©2020 Pokémon/Nintendo/ Creatures/GAME FREAK




.Q\

5A51c Eevee

& Pertanda Evolusi

Pilih | kartu dari Deck sendiri yang merupak:
a:l:ri Eevee, lalu tambahkan ke Kartu Pegan;

emperlihatkannya ke lawan. Kemudian, ko

0 Tendangan 30

Li
Lempar koin | kali. Jika hasilnya s ng, serangan ini
gagal.

|
[
elemahan @) X 2 ¢ Resistansi & Mundur (%) j’

emiliki kemampuan untuk mengubah struktur
\ tubuhnya sesuai lingkungan di sekitarnya.

*® % Gigit Kencang 30
Pada giliran lawan berikutnya, Po@ng menerima |
serangan ini tidak dapat Mundur. |
® WK Ledaka 120 |

Pilih | Energi yang dlken ada Pokemon ini, lalu buang
ke Trash.

G Kelemahan () X D { Resistansi Q 30 #'a Mundur %))

i mmm

xer
,06

L

Sayap Pisau

, ?Reslsunsl @-30 fa Mundur K

Kecepatan terbang Tranquill di angkasa biaga saja. Tapi

Illus. Tanum dia dapat mengingat wajah pelatih dan po, rangnya
Laom o sehingga selalu bisa pulang kemb! brada di
@ 124/153 € tempat terpisah pa pun.

o

*E® 6

san Angin

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

& Kelemahan (4) x D Resistansi @ -30 e

e

nor axvalx

Evolus: dari Snorlax V'

. Kerusakan: yang “diberikanibeita
F tia MCadan anisen

i

CLLLIA LIS Ketika Pokémon VMAX milik
, pemain lawan akan mengambil 3 Kartu Point.

T A

#441,_Pokémon Partiur Tinggi: 0.5 m Berati 1.9kg

Match @
Dapatd|guna ada giliran sendiri saat memasukkan > Seyu"ng Buru [
kartu ini dan egangan ke Cadangan. Lempar koin | | T , W dari |
kali. Jika ISI depan, pilih | kartu Supporter dari @, Pilih paling banyak 2 Pokémon dengan RéSfstansi tipe # dari |
s i, lalu tambahkan ke Kartu Pegangan setelal Deck sendiri, lalu tambahkan ke Kartu Pegangan setelah

memperlihatkannya ke lawan. Kemudian, kocok Deck. |

Sayb@lau
i S9-30 e i ® % &

tkannya ke lawan.

& 20

Melayang Rendah

W

Hingga belakangan ini, tidak ada yang pernah mellhat\

Rayquaza karena dia terbang jauh di ketinggian dala
lapisan 0z
92020 PokémoniNintendol Creatores/GAME FREAK ||| 11T b

s@(b

Chatot mengingaf
mereka berkumpul di

ryoma uratsuka

Pidove muncul di tempat manusia tinggal. Hati-hati, karena
jika kamu memberinya makan, maka ratusan ekor Pidove
) 122/153 ¢ akan berdatangan untuk mendapat makan.

an suara manusia. Jika
pat, mereka akan mengingat
kata-kata yang sama.

©2020 Pokémon/Nintendol Creatures/GAME FREAK.

2
o~

HP 70 ‘\*)

e mmm:;mmm.

%
Q

£ ) 1 o D v EASIE U
. ) 3 Bunnelby 6

#521 -”oke%angga Tinggi: 1.2m_Berat: 29.0kg

*9 Menghilangkan Semangat
n lawan berikutnya, kerusakan akibat se,

|
‘ |gunakan Pokémon yang menerima seral

B (2
s

ini

Gali

®
B 0! Buang | kartu dari atas lawan ke Trash. ‘
[

XX *  Sayatan Udara %(0150

Pilih | Energi yang dikenakan pada Pokémon ini, lalu buang
ke Trash.

Sundulan Meloncat

®E®

N

X D Resistansi & Mundur_(R)

Bunnelby ahli dalam menggali lubang menggunakan
(uka Morii telinganya. Dia dapat membuat sarang dengan kedalaman
@ 126/153 € 10meter dibawah permukaan tanah hanya dalam semalam.
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Mundur (%) .T

i Elhkx Reiaripuan terbang yang tinggi. |
Be ggul dalam stamina untuk terbang, sedang |
tannya unggul dalam kecepatan terbang.

©202( «émOM¥Nintendo/Creatures/GAME FREAK. i

9
N4

|
.
@ Kelemahan (4) X 9 ¢ Resistansi
- ==
|

| llus.Naoyo Kimura
| EDE r25/153 6

S



X%  Serangan Lemparan Gunung@x
ash.

Buang paling banyak 6 kartu dari atas Deck seng
S

etelah itu, serangan ini memberikan kerus; umlah

0 untuk tiap lembar kartu yang dibuang

N
@Q . %% % % Sundulan M
)

110

& Kelemahan (@) X 2 ¢ Resistansi ¥ @ Mundur K)o K)

Dig; dapat menggali lapisan batu yang keras dengan |
llus.kodoma lfagn fhng tidak kalah dari ekskavator. Berperan besar |

¥

pada konstruksi terowongan. |

L [m 0 12771530

-mee1) Bewear

X%  Lengan Palu

Buang | kartu dari atas Deck Iawan\@.
% % % % Big Thro Qp

Lempar koin | kali. Jika has@ an, buang Pokémon

Bertarung lawan dan si artu yang dikenakannya ke
Trash. %

@ Kelemahan @) X 2 ¢ Resistansi o

@ Mundur ) K K)

llus.Ryuta Fuse

@u u

akan memeluknya sebagai ungkapan kasih sayan
“Tapi pelukannya sangat berbahaya karena daQ

menghancurkan tulang belulan
©2020 PokémonNintendo/Creatures/GAME FREAK.

0

#832_Pokémon Domba_Tinggi: 1.3 m

P

X Kapas Pelindung 30
Pada giliran lawan berikutnya, kerusakan akibat serangan
yang diterima Pokémon i rkurang sejumlah 30.

S b kan Nekat

Pokémon ini j ima kerusakan sejumlah 30.

« kelemahar@; ( Resistansi
g o e

¥ a Mundur (%))
Tanduk Dubwool yang gagah ditumbuhkan,
menarik perhatian lawan jenis dan tidakeger

120

o

auntuk
nakan |
enjata. |

Hllus. You Iribi

@ 133/153 €

K &

0

Jika Bewear mengakui seseorang sebagai teman, dia\@

o B
9

w90 )

#701_Pokémon Gulat_Tinggi: 0.8m_Berat: 21.5 kg

; . . \
® Angi alir \ (b Serudukan
Kocok kembali sem u Pegangan sendiri ke Deck.

Setelah itu,ambil ari atas Deck.

40+

, kerusakan yang

XXX  Melompati
Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi
diberikan bertambah sejumlah 4

®

?peed Attack 30?) \
|

(%) %2 ( Resistansi @ _3()777._7(241@

N
&

Hawlucha menghabiskan stamina
s.tetsuya koizumi menggunakan teknik bertar g lincah, lalu
(©) 128/153 ¢  menyelesaikan pertarungan d% uatyangindah.

@ heembn @ x ( R L o Hunor E)
| Bultsfufful yang lembut sangat enak untuk disentuh, tapi |

lllys.so-taro jika fak hati-hati saat menyentuhnya, bisa jadi diaakan |

| E© 120/153 ¢ melawan dan melukaimu. |
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Orang

ac

JULL

BASIC,)

X!
i ,‘ " .wnl:‘ u\

#765_Pokémon Bijaksana_Tinggi: 1.5m Berat: 76.0 kg

LIIZ2® K ¢biiakan Monyet

Dapat digunal i pada giliran sendiri. Pilih | Kartu |
| Pegangan sen lu tukar dengan kartu di atas Deck. ‘

|
60
|

\Q) i.
TN T

A AN N {704
#831_Pokémon Domba_Tinggi: 0.6 m_Berat: 6.0

K
X
(b.® X K Membesar %% 30

Pada giliran lawan berikutnya, kerusakan akibat serangan
yang diterima Pokémon ini berkurang sejumlah 10.

Q

Resistansi

kg

Tumbangkan

¥ a Mundur (%)

“Kelemahan @) X 9 ¢ Resistansi & Kelemahan
<« ’

Wooloo tidak dapat bergerak jika bulunya tumbuh terfalu
panjang. Kain yang dirajut menggunakan bulu Wooloo |
sangatkuat. |

=
Q

Oranguru mengetahui eluruh penjuru hutan,

Jikaada Pokémon

Hllus. Mitsul i

me

lllus. Shigenori Negishi
131/153 R 53¢
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i

[\

7/ Cramorant V5" IV )

adr"i Dec sendiri, lalu

\ganiemudian, kocok DecB/

X ) 3
| Pilihpaling'banyaki2fkartujsésukan

/tambahkan ke KargulRe

quar‘\'g(s/en{(ia"‘gnengin dikg\ak"ar'\—;éda Pokémon'“ini
ke'Trash. Seranganfini fﬁ’eniberikanlkerusakan sejumlah
160 kepad okémon!lawan: [Kelemahan dan Resistansi

erikan bertambahsejumlah 30 untuk
Poké dangan tidak mempengaruhijumlah kerusakan.]

> o,
g telah diambil lawan.
Kelemahan (3 X 2 ( Resistansi @) -30 (@ Mundur €%

JCLILIA S Ketika Pokémon V' milik sendi
pemain lawan akan mengambil 2 Kartu Point.

gky CG Works

@ 135/153 RR
-

ME FREAK.



Pilih | Pokémon s@gpulihkan HP sejumlah
120. Setelah itugpili nergi yang dikenakan pada
Pokémon te; @lu buang ke Trash. (Tidak dapat
digunakan p%’okémon yang tidak mengenakan 2
Energi.)

Pilih | Pokémon sendiri (selain Pokémon
kembalikan ke Kartu Pegangan. (Buai

selain Pokémon ke Trash.) %

in dapat menggunakan kartu Item dengan

Pilih paling banyak 2 lembar Energi & dari Deck
sendiri, lalu tambahkan ke Kar gan setelah
memperlihatkannya ke lawan. , kocok Deck.

in dapat menggunakan kartu Item dengan
anya pada giliran sendiri.

R
S

Item,

lus.sodaii

[0 13871530
Q°

RAINER

(.
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7 Jimat Besar

& .y
okémon Tool Pemain dapat menggunakan dap m&masang
Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak menlil mon Tool. 4

Q&

Giliran pt

&ka selesai jika menggunakan kartu
ini.

@kartu dari atas Deck hingga jumlah Kartu
ngan sendiri menjadi 6.

V£
Pemain dapat I@ kartu Item dengan
g e

Pilih | Pokémon Stage 2 dari Kartu gan sendiri,
lalu letakkan ke Pokémon Basi rena sendiri
yang berevolusi menjadi Pokersebut, lakukan

evolusi tanpa perlu melal olusi Stage |. (Tidak
dapat digunakan pad: iraft pertama pemain dan
pada Pokémon yan: imasukkan pada giliran ini.)

llus.5bon Graphics

EME r40/153 0

ran sendiri.

%
Q

Pokémon Tool Pemain dapat mengg

Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak m8

@kan dan memasang
iliki Pokémon Tool. 8=

Jumlah Energi iButuhkan Pokémon yang

Y:
mengenakan ka%wtuk Mundur berkurang 2.

Pemain dapat menggunakan kartu I

( jumlah sesukanya szﬂim\

% Pokémon & yang mengenakan ini
nerima kerusakan akibat serangan Pokg lmmn
diArena Bertarung, ubah kondisi Pokéml%qg telah
menggunakan serangan menjadi Luka Bakar.

\amenggunakan kartu Item dengan

Ukanya pada giliran sendiri.

dengan

Hllus.Yoshinobu Saito

@ 142/153 U

Ilus.Toyste Beach

© 143/153 0
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TIRAINELR

o=
HP maksimal Pokémon yang mengenakan kartu ini
bertambah sejumlah 30,

TS
el

@@ 53 U

:

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan
jumlah sesukanya pada giliran sendiri.

©2020 Pokémon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

Beri Lum

Pokémon Tool Pemain dapat an dan memasang
Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yalfig tidak menmiliki Pokémon Tool. 4

N

3
=

Pada akhir giliran ke@emain,jika Pokémon yang
mengenakan kartu ini mengalami Kondisi Khusus,
pulihkan semua Kondisi Khusus yang dialami Pokémon
tersebu@elah itu, buang kartu ini ke Trash.

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan

©2020 Pokémon’Nintendo/Creatures/GAME FREAK.



TRAINER
Anak Buah Tim Yell

‘E“ e
I: 1 :’: M€ AT

Pilih | Energi yang dikenakan pada Poké Q
lawan, lalu kembalikan ke Kartu Pegan&v.

in hanya dapat menggunakan | kartu
ter pada giliran sendiri.

[ llus.nogimiso
@ 145/153 U

mon/Nintendo/Creatures/GAME FREAK.

%I‘ I 1 Il

TRAINER ) orter,
@ Perlntah BOS Giovanni

S? ")

Pilih | Pokémon Cadangan lay \@ukar dengan

?) ‘ Pokémon Bertarung. @
&0

V4
Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
Supporter pada giliran sendiri.

F

0

20 PokemontNintendo/Creatures/GAME FREAK.

6 TIRAINELR

Stadium Turffiel&)

- Kedua pemain | kali_pada tiap gilirannya sendiri =
~  dapat memilih | @ Evolusi tipe @ dari Deck | —
sendiri dan tam e Kartu Pegangan setelah |

memperlik& lawan. Kemudian, kocok Deck. | E|
| ==|
|=]|

# Pemain hanya dapat memasukkan | kartu Stadium ke samping
~ lllus.aky CG Works ( Arena Bertarung pada gliran sendiri. Jika kartu

® 1517153 0 nama lain dimasukkan ke Arena, kartu ini

J
L
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) Stadium, )

|
Kartu ini berlaku sebagai | Energi % sel%akan
% pada Pokémon.

o B

TRAINER

200
CD Ambil 2 kartu dari atas Deck sendiri. Pemain dan

- lawan bermain Gunting-Batu- er@ika pemain
~  menang,ambil lagi 2 kartu tamb:

|
1
rtu) , i h (’%n hanya dapat menggunakan | kartu
UL Hivosh Arigo Supporter pada giliran sendiri.
= = -@]l 0 14771530

IRAINEL

Pilih paling ban okémon Basic atau paling |
banyak 2 Iemb@ergi Dasar dari Deck sendiri,

= lalu mmb? ke Kartu Pegangan setelah
~  memperlihatik&finya ke lawan. Kemudian, kocok Deck.

Pemain hanya dapat men,
£ Visuks Obmuro ( Supporter pada giliran sei

@ 146/153 U
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Kedua masing-masing mengocok semua
Kartu sendiri dengan sisi depan menghadap
ke, h,’ lalu mengembalikannya ke bawah Deck.
@ itu, pemain mengambil 5 kartu, sedangkan

Energi yang dibutuhkan Pokémon Bertarung kedua
pemain untuk Mundur masing-masing bertambah 2.

% *1
# Pemain hanya dapat memasukkan | kartu Stadium ke samping %
%:i ( Arena Bertarung pada giliran sendiri. Jika kartu Stadium dengan

530 nama lain dimasukkan ke Arena, kartu ini dibuang ke Trash.

o
Q

an mengambil 4 kartu dari atas Deck.

AN . :
g

Pemain hanya d unakan | kartu =
( Supporter pa n sendiri.

©2020 Pokémon/N/GAME FREAK.
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Penangkap
. —

-

Kartu ini berlaku sebagai 2 Energi % selama dikenakan

Saat kartu ini dikenakan dari Kartu Pegangan pada
Pokémon, pilih | Pokémon Basic dari Deck sendiri, lalu
masukkan ke Cadangan. Keml@ kocok Deck.

EE 152/153 6 2 J

pada Poké@
Jika dike pada Pokémon V/6GX, kartu ini berlaku
seb: ergi X.
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