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Serangan ini mem kerusakan masing-masing
sejumlah 50 kepa; a Pokémon VIGX di Arena
kedua pemain. [Kele n dan Resistansi Pokémon Cadangan
tidak mempengaruhi jumlah kerusakan.]
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Kerusakan akibat n ini tidak terpengaruh oleh
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menemukan mangsa, Eelektrik akan melumpuhkan mangsa
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Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi depan, kerusakan yang
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Dapat digunalfan '} kali pada giliran sendiri. Pilih | Pokémon
Stage | (s€hirnZoroark) dari Trash sendiri. Setelah ituy
buang R6kémon ihi dan semua kartu yang dikenakannyade
Trashrlaltymasukkan Pokémon yang telah dipilih ke tenpdt
Pokénfioftini tadinya berada.
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Lempar koin | kali. Jika hasilnya sisi {depaft, pilih | Energi
yang dikenakan pada Pokémon Bertarung’lawan, lalu buang
ke Trash.
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OO Knock Hammer

Buang | kartu dari atas Deck lawan ke Trash.

OOO Me mpas 150

Pilih | kartu dari farkuPegangan lawan tanpa melihat sisi
depan, lalu buang-ke Trash.
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Kerusakan yang diberikan bertambah sejumlah 140 jika
jumlah Pokémon Cadangan sendiri 2 atau kurang.
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Pilih paling banyak 3 Pokémon V da
tambahkan ke Kartu Pegangan set
ke lawan. Kemudian, kocok De,
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Persian anggun dan elegan geral
tidak cocok dengan Perrserker,
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30 untuk tiap tipe Energi Dasar yang diperlihatkan.
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susunan genetiknyayang tidak

Kartu ini digunakan saat mengambil kartu ini dari
Kartu Point sendiri yang sisi depannya menghadap ke
bawah sebelum d@ahkan ke Kartu Pegangan.
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dari Deck sendiri, lalu masukkan ke
dian, kocok Deck.
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Pokémon istimewa dengan potensi yang memungkinkan®s
Eevee untuk melakukan beraneka ragam evolusi besKd

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan

Hllus.Kouki Saitou
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Smeargle m imbol menggunakan cairan
yang keluar dariajun; va. Berdasarkan simbol yang
digambar, maniaksmeargle melakukan jual beli dengan

harga tinggi atas gambar tersebut.
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404 Pukulan Kerja @Jk Anak 60+

Lempar koin | kali. Jika hasilnya'siSi,depan, kerusakan yang
diberikan bertambah sejuml.
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Jangan mendekatianak Kangaskhan yan sedang keluarg|
dari kantong induknya untuk bermain. Ibu Kangaskhan
selalu mengawasi di dekat anaknydt
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Giliran pemain akan selesai jika @gunakan kartu
ini.

Pilih | kartu dari Deck sendiri yang merupakan

evolusi dari | Poké, di Arena sendiri, lalu letakkan
é ut untuk melakukan evolusi.

Kemudian, Deck. (Juga dapat digunakan pada
giliran pertal main dan pada Pokémon yang baru
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Pokémon Tool Pemain dapat menggunakan dan memasan

'Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yang tidak memiliki Pokémon To

:nergi yang dibutuhkan oleh Pokémontiya paga

namanya terdapat kata Vaporeon V' Iteon V'
atau Flareon ¥/ yang mengenakai ini untuk
menggunakan serangan berkurang sejarfilah | Energi .
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Pokémon Tool Pemaindapag, Menggunakan dan memasang
Pokémon Tool kepada Pokémon s ng tidak memiliki Pokémon Tool. g
: 02
Pokémon yang pada’namanya terdapat kata Leafeon V'

atau Glaceon ¥ yang mengenakan kartu ini tidak
membutuhkan Energi untuk Mundur dan tidak

m@'liki Kelemahan.

Pemain dapat menggunakan kartu Item dengan
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Pokémon Tod

Pokémon Tool kepada Pokémon sendiri yar

Pemain dapat menggunakan dan memasang

ing tidak memiliki Pokémon Togl.

- Supporter tersebut.

Illus.Studio Bora Inc.
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ari Kartu Pegangan, Pokémon yang pa@nya
terdapat kata EspeonV atau Ui

mengenakan kartu ini tidak meneri

yang
dari kartu

menggunakan kartu Item dengan

giliran send

TRAINER

Lihat 7 kartu dari atas Deck
Energi di antaranya, lalu tambal
setelah memperlihatkann;
sisa kartu ke Deck.
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Pokém°ﬂ Tool Pemain nggunakan dan memasang
kepada Pokémon W idak memiliki Pokémon Tool.
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Kartu Po

S llus Studio Bora Inc.

\
Saat Pokémor&pada namanya terdapat kata
Sylveon V yang triengenakan kartu ini KO karena

menerima kerusakan akibat serangan Pokémon lawan,

(/
int yang diambil lawan berkurang |. 'F
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Pemain dapat menggunal % item dengan

mlah sesukanya pada giliran sen
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Kedu;
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tu Pegangan.
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m. 'ne kali pada tiap gilirannya sendiri dapa 2l

lembar Pokémon Tool yang dikenak: >

# Pemain hanya dapat ﬁ an | kartu Stadium ke samping
Arena Bertarung ﬁ*&k endir.Jia kartu Stacium deng

Ambil 2 kartu dari atas Deck s i/Setelah itu,
pulihkan semua Kondisi Khusus@i ami Pokémon

Bertarung sendiri. @

£

Pemain hanya dapat menggunakan | kartu
Supporter pada giliran sendiri.

lllos.Megumi Mizutani

meE

Energi Spesial

Kartu ini berlaku sebagai | Energi % selama dikenakan
pada Pokémon.

Pada giliran sei \main dapat mengenakan kartu ini

pada Pokém ri saat mengambil kartu ini dari Kartu
Point senditi sisi depannya menghadap ke bawah
sebelum ditambahkan ke Kartu Pegangan.
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