
Pendaftaran menang kalah



Mengenai cara mendaftarkan hasil pertandingan:

● Cara mendaftarkan hasil pertandingan berbeda 
berdasarkan kategori.
Master:   Mendaftarkan secara daring
Senior/Junior: Mendaftarkan menggunakan slip hasil  

     pertandingan.

● Silakan cek detail cara mendaftarkan hasil pertandingan 
pada laman berikutnya.



Cara mendaftarkan hasil 
pertandingan secara daring

(Master)



Setelah selesai check-in menggunakan kode QR, ketuk tombol "Buka jadwal 
pertandingan" untuk melihat jadwal pertandingan.



Setelah ada pengumuman pairing di lokasi turnamen, Anda dapat mengecek 
pairing untuk ronde terbaru.
Silakan pilih ronde terbaru dan cek lawan bermain serta nomor meja Anda.
*Setelah pengumuman pairing di tiap ronde, silakan segarkan browser Anda.



Informasi pertandingan Anda ditampilkan 
di bagian paling atas layar dengan warna abu-abu.

Ketuk layar untuk berpindah ke layar pendaftaran hasil pertandingan.



Ketuk "Silakan pilih" untuk menampilkan opsi dropdown.

Pilih hasil pertandingan Anda.
Sebagai catatan, hanya pemenang yang boleh memasukkan hasil pertandingan.



Silakan cek apakah hasilnya sudah benar.

Ketuk tombol "Daftarkan" dan kumpulkan hasil pertandingan.
Jika tidak ada masalah, ketuk "OK" pada tampilan yang muncul.



Selamat.
Dengan ini pendaftaran hasil pertandingan selesai.

Jika Anda salah mendaftarkan hasil pertandingan, segera hubungi Judge Station.



Cara mendaftarkan menggunakan 
slip hasil pertandingan

(Senior/Junior)



Poin penting terkait slip hasil pertandingan:

● Slip hasil pertandingan adalah kertas untuk mencatat hasil pertandingan yang 
diberikan 1 lembar untuk diisi oleh 2 orang, yaitu Anda dan lawan bermain Anda.

● Kedua pemain mengisi hasil pertandingan ke slip. Hasil pertandingan akan 
dicatat setelah pemenang mengumpulkan slip hasil pertandingan tersebut. 
Silakan cek cara mengisi slip pada laman berikutnya.

《slip hasil》



1 2

3

Cara mengisi slip:
● Pada kolom 1, pemain yang menang menulis poin kemenangan "1" dan 
pemain yang kalah menulis poin kemenangan "0".

● Pada kolom 2, kedua pemain menulis nama pemain dengan ditulis tangan, 
ini digunakan saat pengecekan sebagai bukti bahwa kedua pemain 
menyatakan isi slip sudah benar.

● Judge akan mengisi kolom 3 jika kedua pemain kalah.
Panggil Judge dengan kondisi kedua pemain berada di meja bermain.

《 slip hasil 》



Cara mengumpulkan slip: 

● Pemain yang menang memegang slip hasil pertandingan dan mengangkat tangan.
Staf yang ada di dekat meja bermain akan datang untuk mengambil slip. Serahkan 
slip tersebut dan hasil pertandingan akan dicatat.

Jika menang WO (No Show) 
● Jika pemain lawan tidak muncul meskipun waktu bermain telah dimulai, maka 
pemain akan menang WO (No Show), jadi silakan mengangkat tangan dan panggil 
Judge.
Jika Anda meninggalkan meja bermain seenaknya tanpa meminta penanganan dari 
Judge, maka dianggap kedua pemain kalah. Mohon hati-hati.

*Jika menang kalah belum dapat ditentukan meskipun waktu bermain telah 
berakhir, pastikan untuk memanggil Judge.



FAQ
Q: Bagaimana cara orang tua/wali mengecek pairing dan hasil 
pertandingan? 
A: Di lokasi turnamen akan dipasang kode QR untuk penonton yang bisa dipindai 
orang tua/wali.
Silakan memindai sendiri kode QR tersebut dan mengeceknya.

Q: Saya tidak sengaja logout. Apakah saya perlu melakukan 
check-in sekali lagi? 
A:Pemain yang telah melakukan check-in tidak perlu check-in sekali lagi.
Silakan login dari Situs Web Pelatih Pokémon Game Kartu Koleksi dan Anda dapat 
berpindah ke layar Jadwal pertandingan.

Q: Apa yang harus saya lakukan jika pairing ronde berikutnya 
tidak juga muncul? 
A: Setelah pairing ronde berikutnya diumumkan, silakan segarkan tampilan jadwal 
pertandingan di browser yang Anda gunakan untuk menampilkan ronde berikutnya.
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