
การลงบันทกึผลการแข่งขัน



[เก่ียวกบัวิธีลงบนัทกึผลการแข่งขนั]

●วิธีลงบนัทกึผลการแข่งขนัจะแตกต่างกนัตามช่วงอายขุองผูเ้ลน่
มาสเตอร ์               : ลงบนัทกึผลการแข่งขนัทางออนไลน์
ซีเนียร ์/ จเูนียร ์      : ลงบนัทกึผลดว้ยใบลงผลแพช้นะ

●ดรูายละเอียดของวิธีลงบนัทกึผลการแข่งขนัเพ่ิมเติมไดใ้นหนา้ถดัไป



"วิธีลงบันทกึผลการแข่งขันทางออนไลน์
[มาสเตอร]์"



หลงัจากลงทะเบียนดว้ยรหสั QR แลว้ พอแตะปุ่ ม "Paring of matches" หนา้จอจะเปลีย่นไปเป็นหนา้แสดงตารางการแขง่ขนั



"หลงัจากมีการประกาศคูแ่ขง่ขนัภายในสนามแขง่ ก็จะสามารถตรวจสอบช่ือคูแ่ขง่ขนัของรอบแขง่ลา่สดุไดเ้ลือกรอบแขง่
ลา่สดุ และตรวจสอบช่ือคูแ่ขง่ขนัและหมายเลขโต๊ะแขง่ขนั
*หลงัจากประกาศคูแ่ขง่ขนัในแตล่ะรอบแลว้ ขอใหอ้ปัเดตเบราวเ์ซอรข์องตวัเอง"



ขอ้มลูคูแ่ขง่ขนัของคณุจะปรากฏอยูใ่นแถบสเีทาที่อยูบ่นสดุของหนา้จอ

เมื่อแตะหนา้จอ จะเปลีย่นไปยงัหนา้ลงบนัทกึผลการแขง่ขนั



พอแตะที่ "Please select" เมนแูบบเลือ่นลงจะปรากฏ

เลือกผลการแข่งขนัของคณุ
อนึ่ง ผูท่ี้ชนะเท่านัน้ท่ีสามารถกรอกผลการแข่งได้



ตรวจยืนยนัว่ากรอกผลการแข่งขนัถกูตอ้งหรอืไม่

และท่ี "Registration" เพ่ือส่งผลการแข่งขนั
หากไม่มีปัญหา ให ้แตะท่ี "OK" ในป๊อปอปัท่ีแสดงขึน้มา"



ยินดีดว้ย
คณุลงบนัทกึผลการแข่งขนัเสรจ็เรยีบรอ้ยแลว้

กรณีท่ีกรอกผลการแข่งขนัผิดและลงบนัทกึไปแลว้ ขอใหไ้ปท่ีโต๊ะผูต้ดัสินทนัที



"วิธีลงบันทกึผลด้วยใบลงผลแพ้ชนะ
[ซีเนียร ์/ จูเนียร]์"



[ขอ้ควรระวงัเก่ียวกบัใบลงผลแพช้นะ]
● ใบลงผลแพช้นะคือแบบฟอรม์ส าหรบับนัทกึผลการแข่งขนัของตวัคณุเองและคู่แข่งขนั โดยแจกใหคู้่ละ 1 ใบ

●ผูเ้ล่นทัง้สองฝ่ายต่างเขียนผลการแข่งขนัของตน ผูเ้ล่นท่ีชนะเป็นคนย่ืนใบลงผลแพช้นะ จากนัน้ผลการบนัทึกจะถกูน าไปลงบนัทกึ
ดวูิธีกรอกผลในหนา้ถดัไป

《วิธีลงบนัทกึผลดว้ยใบลงผลแพช้นะ》



1 2

3

[วิธีกรอกผล]
●ช่อง 1 ผูท่ี้เล่นชนะกรอก "1" ในช่องจ านวนครัง้ท่ีชนะ และผูท่ี้เล่นแพก้รอก "0" ลงในช่องจ านวนครัง้ท่ีชนะของแต่ละฝ่าย

●ช่อง 2 ผูเ้ล่นทัง้สองฝ่ายต่างกรอก "ช่ือ-นามสกลุ" ของตวัเองก ากบัเพื่อเป็นการแสดงว่าทัง้สองฝ่ายไดต้รวจยืนยนัแลว้ว่า
สิ่งท่ีกรอกไปไม่ผิดพลาด

●ช่อง 3 กรณีท่ีแพท้ัง้สองฝ่าย ผูต้ดัสินจะเป็นผูก้รอก
ขอใหผู้เ้ล่นทัง้สองฝ่ายนั่งประจ าท่ีและยกมือเรยีกผูต้ดัสินทกุครัง้
《 วิธีลงบนัทกึผลดว้ยใบลงผลแพช้นะ 》



[วิธีย่ืนใบลงผลการแข่งขนั]
●ผูท่ี้เล่นชนะถือใบลงผลการแข่งขนัและยกมือขึน้
เจา้หนา้ท่ีท่ีอยู่ใกลเ้คียงจะไปยงัท่ีนั่งของผูเ้ล่นเพ่ือเก็บใบลงผล หลงัจากย่ืนใหเ้จา้หนา้ท่ีแลว้ผลการแข่งขนันัน้จะถกูน าไปลง
บนัทกึ

[กรณีท่ีชนะโดยไม่ตอ้งแข่ง (NOSHOW)] 

●กรณีท่ีคู่แข่งขนัไม่มาปรากฏตวัเม่ือถึงเวลาเริม่แข่งแลว้ จะถือว่าชนะโดยไม่ตอ้งแข่ง (NOSHOW) ขอใหย้กมือเรยีก
ผูต้ดัสิน
โปรดระวงัว่า หากลกุออกจากท่ีนั่งไปโดยท่ีผูต้ดัสินไม่ไดด้  าเนินการใด ๆ จะถือว่าแพท้ัง้สองฝ่าย

*กรณีท่ีไม่สามารถก าหนดผลแพช้นะได ้ณ จดุเวลาสิน้สดุการแข่งขนั ตอ้งเรยีกผูต้ดัสินทกุครัง้



FAQ

Q: ผูป้กครองสามารถตรวจสอบช่ือคู่แข่งขนัและผลการแข่งขนัไดอ้ย่างไร
A: จะมีการติดรหสั AR ภายในสถานท่ีจดังานเพ่ือใหผู้ป้กครองเขา้ไปดไูด ้ขอใหส้แกนรหสั QR นัน้และ
ตรวจสอบดว้ยตวัคณุเอง

Q: เผลอล็อกเอาตไ์ป จ าเป็นตอ้งลงทะเบีบนเขา้แข่งขนัใหม่อีกครัง้หรอืไม่
"A: ท่ีลงทะเบียนเขา้แข่งขนัไปแลว้ 1 ครัง้ไม่จ  าเป็นตอ้งลงทะเบียนเขา้แข่งขนัใหม่อีกครัง้
เม่ือล็อกอินอีกครัง้ท่ี TRWEB แลว้หนา้จอจะเปล่ียนไปยงัหนา้แพริง่การแข่งขนั"

Q: ตารางการแข่งขนัรอบต่อไปไม่ขึน้มา ท าอย่างไรดี
A: หลงัจากมีการประกาศผลการจบัคู่ของการแข่งขนัรอบต่อไปแลว้ เม่ือคณุอปัเดตเบราวเ์ซอร ์หนา้จอตารางการ
แข่งขนัรอบต่อไปจะปรากฎ
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