
招式使用流程

①確認招式是否能夠使用
・是否附有使用招式所需的能量卡？
・是否受到「在下個對手的回合，受到這個招式的寶可夢無法使用
招式。」等效果

↓

②宣言 宣言在戰鬥場上的寶可夢的招式
↓

※1 「混亂」等硬幣判定
↓

③選擇使用對象 若為選擇使用對象的招式，需選擇對對手場上哪隻寶可夢使用

↓

④（效果）
（僅限「在造成傷害前」等指定的情況下，在造成傷害前進行效
果處理）

↓

⑤計算傷害值 ⇔ 1.基本計算

「擲1次硬幣若為正面，則增加10點傷害。」等

↓

2.計算使用招式的寶可夢身上附加的傷害值變更效果

「在這個回合，自己的寶可夢使用的招式，對對手的戰鬥寶可夢
造成的傷害「+30」點。」等

↓

3.計算弱點

↓

4.計算抵抗力

↓

5.計算受到招式的寶可夢身上附加的傷害值變更效果
「在下個對手的回合，這隻寶可夢受到招式的傷害「-30」點。」等

↓

☆最終傷害值☆

※「HPが０になったとき～」はこのタイミング

⑥效果 處理招式說明文中記載的效果

↓
※「放置n個傷害指示物」為效果

⑦受到招式時的效果 處理受到招式時產生的受到招式的寶可夢身上附加的效果

↓
「這隻寶可夢在戰鬥場受到對手的寶可夢招式的傷害時，在使用
招式的寶可夢身上放置3個傷害指示物。」等

⑧氣絕 在①～⑦的處理中，剩餘HP在0以下的寶可夢將全部同時氣絕。

至此若計算的傷害值在0以下，則結束
計算

至此若計算的傷害值在0以下，則結束
計算



　
氣絕處理

①確認剩餘HP 確認哪隻寶可夢的剩餘HP已在0以下

↓

②處理物品卡、特性等 處理在氣絕時產生的效果

↓

③丟棄 將雙方HP無剩餘的寶可夢身上的卡牌全部同時丟棄

↓

④獲得獎賞卡 若雙方的寶可夢均氣絕，則下一個回合的玩家先獲得獎賞卡

↓

⑤從備戰區將寶可夢放置至
戰鬥場

若雙方的寶可夢均氣絕，則從下一個回合的玩家開始放置

↓

⑥結束
若為使用招式後的氣絕處理，則該玩家的回合結束。
若為寶可夢檢查中的氣絕處理，則寶可夢檢查結束。

※寶可夢檢查中的氣絕處理為在雙方玩家可做的事全部完成後，將
剩餘HP在0以下的寶可夢全部氣絕。
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